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概要

「Respeaker」はスマートホームシステムや音声アシスタントに利用できる、音声方向認
識センサーです。スマートホームの研究分野では、 Respeakerを使って、カメラなしでモ
ノや人の位置を予測することも可能にできます。
今回は、上下左右からこの Respeakerに音を認識させることによって、ゲーム「倉庫番」
を操作できるようにしました。是非プレイしてみてください！

システム

入力

プレイヤーは自機を
動かしたい方向から
Respeakerに音を聞

かせます。

ゲーム画面システム内部

Respeakerは四方に付いたマイクで
音の伝達時間をそれぞれ認識するこ
とで音の向きを0~360度で計算しま
す。
複数の音を検知した場合は一番大き
な音の向きを検出します

コマンド入力成功！
パズルを解きながら荷
物を運びましょう！

ゲームシステムのフロー図

自機


